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Curso 2020-21
 Desigualdades
 Teorema de Eduard Lucas
 Probabilidad y tenis
 Series de números positivos

Curso 2021-22
 Construcciones con regla y compás
 Números perfectos
 Juegos con cuentas. Tangram convexos
 Apariciones sorprendentes de π
 Problemas cuadráticos

Curso 2022-23
 Desigualdades
 Series de números positivos
 Probabilidad y tenis
 Teorema de Eduard Lucas

Curso 2023-24
 Juegos con cuentas
 Problemas cuadráticos
 Matemáticas al Esprint
 Números perfectos
 Apariciones sorprendentes de π

Curso 2024-25
 Fracciones continuas I
 Fracciones continuas II
 Matemáticas al Esprint
 Construcciones con regla y compás

Actividades 
desarrolladas 
por EH para 
Estalmat-4



Édouard Lucas 
(1842-1891) 
Wikipedia

I. Steward, Game, Set, and Math, Penguin Books, 1989.
www.cut-the-knot.org, Lucas Theorem, I and II.

http://www.cut-the-knot.org/


I. Steward, Game, Set, and Math, Penguin Books, 1989.



I. Steward, Game, Set, and Math, Penguin Books, 1989.



0 1 2 3 4 5 6 Prob
0 1 1 1 1/23

1 1 2 3 3 3 3/25

2 1 3 6 9 9 9 9/27

3 1 3 9 18 27 27 27 27/29

4 3 9 27 54 81 81
5 9 27 81 162
6 27 81

Prob 1/23 3/25 9/27 27/29

Gana A

Gana B
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0 15 30 40 Prob

0 1 1 1 1 p4

15 1 2 3 4 4 4p4q
30 1 3 6 10 10 4p4q2

40 1 4 10 20 20 20 20p5q3

1 4 10 20 40 40 40 40p6q4

20 40 80 80
40 80 160

Prob q4 4q4p 4q4p2 20q5p3 40q6p4

Gana A

Gana B

Probabilidad de ganar un juego en tenis
p= prob de que 

A gane un 
punto

q=1-p= prob de 
que B gane un 

punto
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p= prob de que 
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q=1-p= prob de 
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p=0,6,  q=0,4

J= 0,735729

K=1-J = 0,264270



Probabilidad de ganar un partido de tenis
p= prob de que A gane un punto q=1-p= prob de que B gane un punto



Probabilidad de ganar un partido de tenis
p= prob de que A gane un punto q=1-p= prob de que B gane un punto
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