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CONTEXTO

Comunidad autónoma de Galicia  
Dos cursos consecutivos (2º año de 

ESTALMAT) 
50 estudiantes de Educación Secundaria de 

entre 12 y 14 años  
Única sesión de 3 horas

ENRIQUECER LOS PROCESOS DE 
ENSEÑANZA-APRENDIZAJE DE LA 

GEOMETRÍA A TRAVÉS DE LA 
INTRODUCCIÓN DE ROBÓTICA 

EDUCATIVA.

STEAM

MATEMÁTICAS ROBÓTICA



Auge tecnológico

Trabajo interdisciplinar

Creatividad

Pensamiento crítico
…

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA

Enfoque que busca combinar las 
materias de forma transversal, 
práctica y contextualizada.

Innovación, motivación, romper 
las barreras entre lógica y 
creatividad, docencia como 
proceso atractivo

Máquina programable diseñada 
para realizar tareas de forma 
autónoma o semiautónoma, 
interactuando con su entorno 
mediante sensores, actuadores 
y sistemas de control.

Recurso educativo que presenta 
grandes expectativas de futuro

HABILIDADES 
DEL SIGLO XXI STEAM ROBOT



MBOT2

SENSOR RGB

CYBERPI

Placa base

CHASIS

MOTORES

RUEDAS

SENSOR ULTRASÓNICO



mBlock (programación por bloques)



DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

3 HORAS              50 ESTUDANTES

FASE I. SECUENCIAS & BUCLES FASE II. CONDICIONALES



FASE I. SECUENCIAS & BUCLES

RESULTADOSLABIRINTO

Secuencias



FASE I. SECUENCIAS & BUCLES

RESULTADOSFIGURAS PLANAS

Cuadrado Pentágono Rectángulo

Secuencias

Bucles

Algoritmo 
genérico



FASE I. SECUENCIAS & BUCLES

Girar ambos motores a igual 
velocidad en sentido contrario Girar ambos motores a diferente velocidad en sentido contrario

Círculo
Girar 360º Girar solo en una dirección

≠ radio de  
giro

RESULTADOSFIGURAS PLANAS



FASE II. CONDICIONALES

RESULTADOSLABIRINTOS LOCO LOCOS



RESULTADOSROBOSUMO

FASE II. CONDICIONALES



RESULTADOSAPARCAMIENTO 
INTELIGENTE

FASE II. CONDICIONALES

3 niveles de  
dificultad



RESULTADOS ESTALMAT

= 4.28x̄ = 4.04x̄
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AFECTIVIDAD EN 
LA ENSEÑANZA DE 
LAS MATEMÁTICAS

INTEGRACIÓN 
TECNOLÓGICA 
Y GEOMETRÍA

PRÁCTICAS 
PROAFECTIVAS

Cuestionario emocional
(Gómez-Chacón, 2000)

Cuestionario actitudinal
(Auzmendi, 1992)

Cuestionario actitudinal tecnológico
(Almenara & de los Ríos, 2018)

Idoneidad didáctica y matemáticas
(Auzmendi, 1992)



ESTUDIO EMOCIONAL



REFLEXIONES FINALES

STEAM

ROBÓTICA

APRENDIZAJE SITUADO

DIFICULTADES

EMOCIONES

MÁS ESTUDIOS


