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Primera parte: jpermutemos!

&

, it 3 “'}
. ¢Qué es una permutacion? £

|

. ¢Conoces algun ejemplo de permutacion gue no sea de numeros?

. Dados 4 objetos distintos, ;cuantas posibles permutaciones hay?
.Y sitenemos 77 ;Y para n objetos distintos?




Primera parte: jdenotemos!

Empecemos con un ejemplo:

e
3.
4 =

L0 escribimos como una matriz de dos filas:

D R |

Notacion de ciclos: Escribimos (1 4 3). ; Qué quiere decir?
El 1 va al 4 que va al 3 que de vuelta va al 1, formando un ciclo.

(-T-),




Primera parte: jpreguntemos!

1. ¢ Cualquier permutacion de cuatro elementos se puede escribir como un ciclo?

%S ﬁ G
2. :COmMo podemos resolver este problema? Fijate en el ejemplo gue has
pensado, ;qué harias?

3. Fijamos la notacion de ciclos: Empezamos por el elemento mas pegueno
gue no se queda fijo hasta completar con cada ciclo. ?
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Primera parte: jcombinemos!

. Qué pasa si gueremos combinar varias permutaciones? ;En gue situaciones de
la vida real hacemos esto?

Un ejemplo: primero permutamos (1 2) y a continuacion (1 3)
(12)(13)=7

Propiedades de |as permutaciones:

. Conmutativo? ;(12) (1 3) = (1 3) (1 2)?

. ¢Existe identidad?

. ¢EXiste inversa? ;como se construye?

. ¢Asociativo?




Segunda parte: {El Teorema de Futurama!




Segunda parte: El problema

El Profesor Farnsworth y Amy deciden probar
su flamante "maquina intercambiadora de
mentes que acaban de inventar.

Cuando intentan volver a su cuerpo original,
descubren un error en el diseno de la
maqguina: un mismo par de cuerpos no puede
entrar en la maguina mas de una vez.




El video
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Segunda parte cl video

¢ Pueden recuperar Amy y eI Profesor su Cuerpo orlglnal7 ¢/ que operacion necesitan hacer en
lenguaje matematico? ;cual seria?




Segunda parte: El video
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; Qué pasa si le piden ayuda a Bender? ;pueden recuperar los tres su cuerpo original? Es decir, se
puede calcular (1 2)1 en {1, 2, 3} con las restricciones de la maquina.










Segun_d

iy sien

ra ahora Leela? ;podran recuperar su ¢

s exister

las Inversas de las permutaciones calcu

uerpo original los cuatro?

ladas arriba?

Es decir, en {1, 2, 3, 4},
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Segunda parte: El video

Pregunta: S/ en la maquina entran 4 o mas personas

recupere su cuerpo original?

, ,existe una manera para que cada uncto o

_
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Segunda parte: El juego
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Segunda parte: El juego
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|_a solucion: fichajes estrella
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| a solucion: ordenamos
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| a solucion: M a por el cerebro del 1




V| a por el cerepro del 1

| a solucion
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tando en orge
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| a solucion
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otando en orden

| a2 solucion: E pIv
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oIvotando en orden

| a solucion:
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plvotando en orde

| 3 solucion: E
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a solucion: E pivotando en orde
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V| devuelve el cerebro a 1

| a solucion
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Segunda parte: La solucion






El Teorema













| 2 solucion en terminos de permutaciones

Comentarios: los nuevos cambios de cuerpos se componen por la izquierda (leyendo de izda a derecha la
composicion, como siempre).

En el ejemplo (1 3524)

Empezamos con el pivote (4 M) (aqui 4 es el ultimo)
(AM)(13524)=(13524 M)

Y ahora empezaremos a pivotar con £, con los numeros de izda a dcha

(1 E) (13524 My=tEESS2dNto Ryt iosard N ttbs ot vl
BE)Y(1E524M)=(1E24M); (2E)(1E24M)=(1E4M);
(AE)(1E4M) =1 EM)

Ahora volvemos al primer pivote que entra con el que queda (el primero de la lista)

(1 M) (1 EM) = (EM)y ya los pivotes. @O




	El Teorema de Futurama
	Número de diapositiva 2
	Primera parte: ¡permutemos!
	Primera parte: ¡denotemos!
	Primera parte: ¡preguntemos!
	Primera parte: ¡combinemos!
	Segunda parte: ¡El Teorema de Futurama!
	Segunda parte: El problema
	Segunda parte: El vídeo
	Número de diapositiva 10
	Segunda parte: El vídeo
	Segunda parte: El vídeo
	Número de diapositiva 13
	Segunda parte: El vídeo
	Segunda parte: El vídeo
	Segunda parte: El juego
	Segunda parte: El juego
	La solución: fichajes estrella
	La solución: ordenamos
	La solución: M a por el cerebro del 1
	La solución: M a por el cerebro del 1
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: E pivotando en orden
	La solución: M devuelve el cerebro a 1
	La solución: M devuelve el cerebro a 1
	Segunda parte: La solución
	Segunda parte: La solución
	El Teorema
	Número de diapositiva 37
	Número de diapositiva 38
	La solución en términos de permutaciones

